
Staat van inrichtingen (horeca) 

 CATEGORIE 1 "LICHTE HORECA" 

Horecabedrijven, die gelet op de aard en omvang ervan zowel vanuit functionele als uit milieuover-
wegingen (vooral verstrekking van etenswaren en maaltijden) niet of nauwelijks storend kunnen 
werken op de bestaande en/of toekomstige functies van de omgeving van deze horecabedrijven. 
Binnen deze categorie worden de volgende subcategorieën onderscheiden: 
 
Ia. aan de detailhandelsfunctie verwante horeca 

− automatiek 
− broodjeszaak 
− cafetaria 
− crêperie   
− croissanterie 
− koffiebar 
− lunchroom 
− snackbar 
− tearoom 
− ijssalon 
 

Ib. overige lichte horeca 
− bistro  
− hotel/pension 
− restaurant (zonder bezorg- en/of afhaalservice) 

CATEGORIE 2 "MIDDELZWARE HORECA" 

Horecabedrijven, die gelet op de aard en omvang ervan zowel vanuit functionele als uit milieuover-
wegingen storend kunnen werken op de bestaande en/of toekomstige functies van de omgeving van 
deze horecabedrijven: 

− automatiek 
− bar 
− bedrijven genoemd onder 1a en 1b met een bruto-vloeroppervlak groter dan 250 m² 
− biljartcentrum 
− café (openbare gelegenheid waar men dranken kan gebruiken, met daaraan ondergeschikt 

dansgelegenheid) 
− café-restaurant (met of zonder bezorg- en/of afhaalservice) 
− dansschool 
− proeflokaal 
− restaurant met een bezorg- en/of afhaalservice (pizzeria, chinees, drive-in, etc.) 
− shoarma/grillroom 
− zalenverhuur (zonder regulier gebruik ten behoeve van feesten en muziek-/dans-

evenementen) 

CATEGORIE 3 "ZWARE HORECA" 

Horecabedrijven, die gelet op de aard en omvang ervan zowel vanuit functionele als uit milieuover-



wegingen in min of meer ernstige mate storend kunnen werken op de bestaande en/of toekomstige 
functies van de omgeving van deze horecabedrijven: 

− coffeeshop 
− dancing (dansgelegenheid) 
− discotheek/discobar (openbare drank- en dansgelegenheid) 
− nachtclub (gelegenheid voor dansen en ander vermaak die 's nachts geopend is) 
− partycentrum (regulier gebruik ten behoeve van feesten en muziek-/dansevenementen) 

 
 


